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BULTENLERIMIZ
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https://tekirdagram.meb.k12.tr/icerikler
[rehberlik-bultenlerimiz_11394143.htmi



TATIL DEYINCE AKLINA NELER GELiYOR?
ASAGIYA YAZABILIR VEYA CiZEBILIiRSiN




TATIL PLANLARIN
NELER?

| U




TATILDE NELER
YAPALIM?

DONEMIN YORGUNLUGUNUN ATILMASI
BEDENIN VE ZiHNiN DiNLENMESi
OKULA DONUSE HAZIRLIK

OYUN VE SPOR

KITAP OKUMA

GEZILER VE SOSYAL ETKINLIKLER

SUREKLI DERS CALISMAK

ODEV YAPMAK

TEST COZMEK

TEKNOLOJIYLE VAKIT GECIRMEK
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ONERILERIMIz

Film izle

Bilmedigin bir dilde

10'a kadar saymayi &gren
Doga yiirtylisi yap

Ailene yeni bir oyun 6gret

Yeni bir dans figliri kegfet

Nefes egzersizi yap

Bir gigek dik ve byt

Sokak hayvanlarina su ver
Yeni bir dilde selamlagmay:
ve tegekkir etmeyi 6gren

Bir bilim insanini hayatini aragtir
Bir ressamin hayatini arastir
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ONERILERIMIZ

Ailenle birlikte sessiz sinema oyna
Bir masal yaz

Sevdiklerinle bir masa oyunu oyna

Bir kitap bitir, resmini yap

Ailenle sohbet et, anilarini dinle

Bir kus evi yap

Ev islerine yardim et



OKUDUGUN KIiTAPLARI RAFLARA GiZ
VE BOYA. BAKALIM KiTAPLIGIN
NASIL OLACAK :)




SANAL MUZELERE GITMEK ISTER MISIN?

@ HTTPS://SANALMUZE.GOV.TR/




IZLEYEBILECEGIN FILMLER?

1- HACHIKO: BIR KOPEGIN HIKAYESI

@ 2- SEVGININ GUCU
3- CENNETIN COCUKLARI

4- KARGA YUMURTASI

5- TEMPLE GRANDIN

7- HICKIRIK 6- CAN DOSTLAR

8- WALL-E



BiR SONRAKi SENEYi DUSUN. NELER GORUYORSUN?
GORDUKLERINi KURENIN iCiNE Ciz




TATILDE BULMACA COZMEK iSTERSEN

il



1. ETKINLIK KAGITLARININ CIKTISINI AL
2.

3.

6.

BiR TANESi ORTADA DURSUN

DIGER KAGITLARDAKiI NESNELERI KES

VE KARISTIR.

ARKADASLARINA DAGIT.
ORTADAKI NESNELER VE
ELINiZDEKILERI ESLESTIRIN.
KIM ELINDEKI NESNELER| ONCE
BITIRIRSE OYUNU O KAZANIR.
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BINGO OYUNU
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BINGO OYUNU
4 KISILIK
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1. BiTKi VE HAYVANLARIN YANINDA
BULUNAN NUMARALAR, ONLARDAN KAC DIKKAT GEI.i§TiRME
TANE OLDUGUNU GOSTERIR. L _
2. HEDEF: HEPSINI EN KISA SUREDE BULMAK ETKINLIKLERI
3. KOLAYLASTIRMAK iCiN RENKLI
KALEMLERDEN YARARLANABILIRSIN.
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DIKKAT GELISTIRME

ETKINLIKLERI

ETKINLIK-2

N\

h\ a.(..i‘ -,@ @ \.@
© e« @V\ < ~_ (&
W@@@w@ ?@u

2

. “...n_.
)
£

R

o
=
Pk
-

o




DIKKAT GELISTIRME
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